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ROBOED
Robaética Educativa de México

Robofest 2019
Prueba Laberinto

Objetivo

Disefar, construir y programar un robot auténomo, capaz de completar un laberinto elevado de
madera en un tiempo de 3 minutos o menos. El robot no debe de medir mas de 20 cm de largo y
20 cm de ancho.

Categorias
Se contara con una sola categoria:
e Libre

Bases para la prueba

Los equipos deben estar integrados por un maximo de 4 personas.
Se aceptard solo 1 robot por equipo.

La construccién es libre. Los robots podrdn tener ruedas, piernas u otra forma de
locomocidn siempre y cuando cumplan con las siguientes restricciones.

LIBRE
LARGO ' 20cm
ANCHO | 20cm

PIEZAS PERMITIDAS | Cualquiera

4. No se permite el uso de ningun tipo de sensor.

5. El equipo debera contar con una Laptop, Tablet, Celular o cualquier dispositivo que le
permita programar al robot durante la competencia.

6. Se realizard un chequeo previo a la competencia, donde se debera demostrar que el robot
cumple con las reglas estipuladas.

Especificaciones del reto

Piezas no permitidas.

e Piezas que puedan dafar el laberinto.
e Cualquier dispositivo o arreglo que permita generar mayor voltaje o corriente al robot.
e Sensores externos.
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Especificaciones del laberinto
e El laberinto es una pista de madera con un ancho de 24 cm y 2 cm de alto.
e Contard con tramos rectos y vueltas con dngulos de 45°, 90° y 120°. Cada tramo tendra su
marca de inicio y fin.

Ejemplo de posible pista para laberinto

*  La forma de la pista para la competencia se dard a conocer el dia 16 de febrero durante las
pruebas.

Colocacion del robot.

e Para cadaintento de completar el laberinto, el robot debera colocarse siempre al inicio de
la pista.

Reglas generales del reto

e Habrd una sola categoria y podra participar cualquier Kit.

e Durante el dia 15 de febrero de 2019, se contard con un laberinto de prueba, el cual no
serd el oficial para el dia de la competencia. El laberinto oficial para la competencia se dara
a conocer el dia 16 de febrero de 2019.

e Los equipos registrados contaran con un tiempo aproximado de 45 minutos para realizar
pruebas dentro de la pista, previo al inicio oficial de la competencia.

e (Cada equipo contara con un espacio estipulado, para cualquier arreglo mecdnico,
electrénico o de programacion que se requiera antes y durante la competencia.

e Eljuez determinara el orden en que los equipos deberan pasar para realizar sus intentos.

e El equipo debera definir a un miembro para posicionar el robot en el inicio y reacomodarlo
en cada uno de los intentos.

e Los equipos pueden correr todas las veces posibles dentro de los 3 minutos estipulados. El
tiempo es continuo y no se detendra.

e Aliniciar el recorrido, el contacto con el robot no es permitido y es penalizado invalidando
el intento. Cualquier contacto debe ser referido primero al juez.

e Se anotard la puntuacion del mejor recorrido realizado por él equipo.
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e Un equipo puede obtener puntos por cada tramo completo recorrido y por llegar al final

de la pista.
TRAMO PUNTUACION
Recta ‘ 10 pts.
120° | 20 pts.
90° 30 pts.
45° ‘ 40 pts
*

Para que los puntos de un tramo sean validos, el robot debera rebasar por
completo la marca del fin de ese tramo.

e Sjunrobot termina el laberinto, se le sumara en puntos el tiempo sobrante. Ejemplo: Si un
robot termina y aln le quedan 54 segundos de tiempo, se le sumaran 54 puntos.

e Eljuezindicara el termino de los 3 minutos, en ese momento acabara el turno del equipo.
En caso de que el tiempo termine a mitad de un intento, se detendra el robot y se
contabilizara los puntos hasta ese momento.

Penalizaciones

e Se aplicard una invalidez del intento, al equipo que:
o Haga contacto con el robot durante un intento, sin referirlo primero al juez.
e Se aplicard una Descalificacién del Torneo, al equipo que:
o Incurra en una agresion fisica o verbal a cualquier participante, invitado u
organizador del evento.

Formato de Competencia

e A cada equipo se le asignara el orden en el que deben pasar para realizar la prueba.
o Al finalizar la participacién del ultimo equipo, el juez realizara el conteo de puntos.

e Elorden de lugares de cada equipo dependera de los puntos obtenidos durante la prueba,
siendo el ganador aquel que consigo la mayor cantidad de puntos.



